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Studium am Institut fur Nachrichtentechnik

Kombination aus
e E-Technik / Nachrichtentechnik und

e Informatik

Studiengange:

e Diplom-Studiengang , Elektrotechnik / Nachrichtentechnik®
mit den Studienrichtungen:
« Kommunikationstechnik
e Informationstechnik
o Automatisierungstechnik
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Veranstaltungsinhalte: Vorlesung

Themenschwerpunkt Nebenlaufigkeit und Kooperation:

BS /VS: Aufgaben und Implementierungsansatze
UNIX: Aufbau und Nutzungsmadglichkeiten
Nebenlaufigkeit und Synchronisation
Kommunikation: lokal und im Netz

Kooperation: Techniken fur Client/Server-Systeme
Implementation von Prozessen

Dateisysteme

Sicherheit




Veranstaltungsinhalte: Praktikum

Themenschwerpunkt
Programmieren an der UNIX-C-Schnittstelle:

* Nebenlaufigkeit: fork(), wait() / exit(), sleep(), ...
e Synchronisation: Signale, Semaphore

* lokale Kommunikation: Shared Memory, Message Queues

e Netzkommunikation: Sockets, RPC




